
Algoritmos e 
Programação II 

Algoritmos e 
Programação I 

Estruturas de 
Dados 

Prática em 
Desenvolvimento 

de Software II

1º
 S

em
es

tre

Implementação 
Algorítmica

Fundamentos 
Matemáticos 

para 
Computação

Organização 
de 

Computadores

Introdução a 
Sistemas 

Operacionais

Fundamentos 
de Redes de 

Computadores

Computação 
Distribuída

Modelagem 
de Processos 
de Negócio

Optativa 1 
(68 horas)

Optativa 3 
(68 horas)

Prática em 
Desenvolvimento 

de Software I

Computação e 
Sociedade

Banco de 
Dados

Programação 
para Web

Programação 
para 

Dispositivos 
Móveis

Laboratório de 
Banco de 

Dados

Arquitetura de 
Software

Engenharia de 
Requisitos

Validação, 
Verificação e 

Teste de 
Software

Técnicas 
Avançadas de 

Desenvolvimento 
de Software

Análise e 
Projeto de 

Software OO

Interação 
Humano-

Computador

Manutenção 
de Software

Introdução à 
Engenharia de 

Software

Empreendedo-
rismo e 

Inovação

Fundamentos 
da 

Administração

Medição de 
Software

Gerência de 
Projetos

Gerência de 
Configuração 
de Software

Melhoria de 
Processos de 

Software

Estatística

2023

Disciplinas da área de Sistemas de Computação

Disciplinas da área de Teoria da Computação

Disciplinas da área de Engenharia de Software

Disciplinas da área de Humanas

Disciplinas da área de Matemática

Disciplinas Optativas (272 horas)

Legenda:

Atividades 
Complementa-

res

Linguagem de 
Programação 

OO

Inteligência 
Artificial

Engenharia de 
Software 

Experimental

Optativa 2 
(68 horas)

Atividades Complementares (276 horas)

Optativa 4 
(68 horas)
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7º
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8º
 S

em
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tre
Introdução à 
Computação


