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TópicosTópicos

l Protocolos de distribuição de réplicas
lRéplicas iniciadas pelo servidor
lRéplicas iniciadas pelo cliente

l Protocolos de consistência
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Atualização Atualização de de réplicasréplicas

l Organização lógica de diferentes tipos de réplicas de
um conjunto de dados em três anéis
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Réplicas iniciadas peloRéplicas iniciadas pelo
ServidorServidor

l Contar requisições de acessos de diferentes
clientes
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Propagação da atualizaçãoPropagação da atualização

Tempo de busca-
update

Imediato (ou tempo de busca-update)
Tempo de
Resposta

Consulta e updateUpdate
Mensagens
enviadas

NadaLista de réplicas clientes
Estado do
Servidor

Pull-basedPush-basedCaracterística

l Protocolos Pull versus Push
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ProtocolosProtocolos de  de ConsistênciaConsistência

l Protocolos de Escrita Remota (1)
l Protocolo de escrita remota com um servidor fixo

através do qual operações de leitura e escrita são
enviadas
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ProtocolosProtocolos de  de ConsistênciaConsistência

l Protocolos de Escrita Remota (2)
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ProtocolosProtocolos de  de ConsistênciaConsistência

l Protocolos de Escrita Locais(1)
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ProtocolosProtocolos de  de ConsistênciaConsistência

l Protocolos de Escrita Local(2)
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Protocolos Protocolos de de ConsistênciaConsistência

l Protocolo de Replicação Ativa
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Protocolo Protocolo de de ConsistênciaConsistência

• Envio de uma requisição de invocação de um objeto
replicado

• Retornando uma resposta de um objeto replicado


