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| Arquivos em Java

,ﬂ:# Para que as aplicacoes Java possam
1 armazenar e recuperar dados atraves de
arquwos deve-se lancar mao do pacote

djava.io

"' Utilizando objetos de classes do pacote
java.lo, podemos realizar operacoes de
entrada e saida de arquivos!
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8 Operagdes de entrada

g Todas as operacoes de entrada sao
¥ realizadas por classes derivadas das classes

" java.io.InputStream e java.io.Reader

Hierarquia da classe java.io.InputStream

InputStream € ByteArrayInputStream

T \ DatalnputStream
FilelnputStream
/ BufferedinputStream

iIterInputStream\

LineNumberlnputStream
PipedinputStream

|

SequencelnputStream

N 55/04/03 PushbackinputStream



8 Operacdes de entrada

" Hlerarquia da classe Java.lo.Reader

Reader ®—— BufferedReader €—

i TR

FilterReader 4

LineNumberReader

CharArrayReader
— PushBackReader

FileReader

InputStreamReader @

PipedReader

|

StringReader
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8 Operacdes de entrada

"7 Alguns métodos possiveis de serem utilizados
¥ para operacoes de entrada sao:

Método Descricao

available() Indica a quantidade de bytes disponiveis para leitura sem
bloqueio

close() Fecha a Stream e libera recursos do sistema

read() Lé o proximo byte disponivel

read(byte[]) Preenche o vetor de bytes fornecido como argumento

skip(long) Descarta a quantidade de bytes especificada

read(byte[],int,int) | Preenche o vetor de bytes fornecido como argumento entre
as posicoes especificadas
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'Exemplo de manipulagao de
arquivos em Java

ﬁ public class Arquivo3{
public static void main(String args[])

{

try{
Buf f eredReader in = new BufferedReader(new Fil eReader("teste. txt"));

String teste;
while ((teste=in.readLine())!=null)
Systemout.println("Valor Iido do arquivo"+teste);

i n.close();
} catch (I CeException exc){ Systemout.printiIn("Erro de 10"); }

Nesse programa, o que acontece se, por exemplo,

O arquivo “teste.txt” nao existe?
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% Operacdes de saida

g Todas as operacoes de entrada sao
¥ realizadas por classes derivadas das classes

java.lo.OutputStream e/ou java.io.Writer

Hierarquia da classe java.lo.OutputStream

OutputStrearﬁ—ByteArrayOutrthStmf:\m/ DataOutputStream

F|IterlnputStream
BufferedOutputStream

_ PrintStream
PipedinputStream

|

" >5/04/03 FileOutputStream



% Operagdes de saida

) da classe java.lo.\Writer

i ' BufferedWriter

/ CharArrayWriter
s / FilterWriter
Writer \
€ FileWriter

\ OutputStreamWriter

PipedWriter

i Hlerarquia

PrintWriter

StringWriter
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| Operagdes de saida

"7 Alguns métodos possiveis de serem utilizados
% para operacoOes de saida sao:

Método Descricao

flush() Forca a escrita em disco de qualquer dado que esteja no
buffer da stream

close() Fecha a Stream e libera recursos do sistema

write(bytel]) Escreve o vetor de bytes na stream

write(byte[],int,int) | Escreve as posicoes especificadas no vetor de bytes na
stream
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'Exemplo de manipulagao de
W arquivos em Java

sravando linha a linha em um arquivo :
# Utllizacao de classes derivadas de Writer

i nport java

= public class Arquivo4{
4 public static void main(String args[]){
try{

i f (args. | ength>0)
out.println("Val or especificado na |inha de comando"+args[O0]);
el se
out.println("Nenhum val or foi especificado na |inha de comando");
out. cl ose();
} catch (1 OException exc){ Systemout.printin("Erro de 10"); }

}
}

Nesse programa, o 2° parametro do construtor

FileWriter indica que o conteudo do arquivo

deve ser adicionado e nao sobrescrito!
25/04/03

PrintWiter out = new PrintWiter(new FileWiter("tested.txt",true));
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"Exemplo de manipulacao de
W arquivos em Java

Jde um arquivo para outro:
¥« Utilizacdo de classes derivadas de InputStream

import java.io.*;

public class Arquivo2{
public static void main (String argsi])
{
try{

BufferedInputStream in=new BufferedInputStream ( new FilelnputStream ("teste.txt"));

BufferedOutputStream out=new BufferedOutputStream (new FileOutputStream("teste2.txt"));
while (in.available()>0) {

byte texto[]=new byte[in.available()];
in.read(texto,0,in.available());
out.write(texto,0,texto.length);

}
out.flush();

in.close();
out.close();
} catch (IOException exc){
System.out.printin("Erro de 10"); }
}
}
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| Exercicio

', Oferecer mais uma funcionalidade para o
‘; programa gue manipula listas:

* | » Gravar uma lista em arquivo

8 » Recuperar uma lista de arquivo
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™ Vetores

2 Em Java vetores sd0 objetos
i * criados na memoaria dinamica (heap) - referéncias

* | » embora tenham tamanho fixo, pode-se alterar sua
referéncia para um array de outro tamanho

- Declara(;ao de vetores

Int numeros| |; int[ ] vl,v2; char mc[][];

_d Instanciacao do vetor usando o operador new:
numeros = new Iint[5];

L4 Declaracao, instanciagao e inicializagao

= int numeros[]={10, 20, 30, 40 };
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™ Iniclalizagcao Abreviada

 SExemplo: a declaragéo

9 # String [ ] cores = { “verde”, “azul”, “preto” };

L equivale a
# String [ ] cores = new String [3];
» cores [0] = “verde”;

» cores [1] = “azul”;

8 » cores [2] = “preto”;

1 25/04/03 15



| Obtendo o tamanho de vetores

%k e a € um identificador de um vetor, a.length da o
‘3 amanho de a

. Exemplo: 0 método a seguir imprime um vetor de
“linteiros de tamanho arbitrario

static void inmprine (int [] a) {

for (int 1 =0; I <a.length; 1 =1 + 1)
Systemout.println (a[i]);
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' Exemplo — Declarando vetores

public class Vetores {
public static void main(String [] args) {

int [] vetorl, vetor?2
Int vetor3[] ={1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10};

vetorl = vetor3;

for(int 1 =0; 1 < vetorl.length; i++) {
Systemout.println("El emento " + 1 +

"Ilgual a " +vetorlf[i]);
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)% » int twoDIm [ ][] = new int [4] []

» twoDim

o+ twoDim
i # twoDim

» twoDim

LA sintaxe a seguir nao e valida
8« int twoDim [][] =new int[][4]
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%« inttwoDim [ ][] =new int [5][]
" | » twoDim[0] = new int [2]

A

4 » twoDIim[1] = new int [4]
& » twoDim[2] = new int [6
#* twoDIm[3] = new Int [8
#» twoDIm[3] = new int [10]

i* Ha& também a possibilidade de definir diretamente os
Wtamanhos do vetor:

28 « int twoDim [][] = new int [4] [5]
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*Exemplo - vetores
= multidimensionais

namero
de linhas

" | public class VetorMilti {
¢ public static void main(String args[])] nGmero de
Int nyarray[][] = new int[3]][5]; colunas
for (int 1=0; I < nyarray.length; i++){ da linha i
for (int k=0; k < nyarray[i].length; k++){
nyarray[i][Kk] = 1*10 + Kk;
Systemout.println("pos["+ +"]["+k+"] =

“+nyarray[1][K]);
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% Classe Vector

,.ﬂ-:.# classe Vector possibilita que estruturas de
(¥ dados do tipo vetor possam redimensionar
" |dinamicamente

t Um objeto da classe Vector armazena

' referéncias a outros objetos nao importando o
tipo desse objeto; Com Isso, pode-se
armazenar qualquer tipo de informacao em

® um objeto Vector

# Para armazenar valores primitivos, utiliza-se
objetos das classes: Integer, Long, Float, String
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% Classe Vector

. Diferente dos vetores tradicionails, todas as
(¥ operacoes sobre os elementos (inclusao,

¥ iremocao, acesso a elementos, etc.) é

I realizada através de métodos

redimensionado toda vez que o numero de

elementos ultrapassa a capacidade atual

#* Se nao for especificado um incremento de
capacidade, o sistema dobrara o tamanho do

Vector toda vez que capacidade adicional for
necessaria
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| Classe Vector

Y

i Método

* JAlguns metodos sao:

Descricao

addElement(valor)

Adiciona valor ao final do Vector. Outro método
relacionado é insertElementAt

removeElement(valor)

Remove a primeira ocorréncia de valor do Vector.
Retorna true se o valor for encontrado. Outros
métodos relacionados sao: removeAllElements e
removeElementAt

firstElement()

Retorna o valor do primeiro elemento do Vector

lastElement()

Retorna o valor do ultimo elemento do Vector

ISEmpty()

Retorna true se nao houver nenhum elemento no
Vector

25/04/03
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| Classe Vector

"~ Alguns metodos sao (cont.
§ Método Descricdo
contains(valor) Retorna true se o Vector contém valor
indexOf(valor) Retorna o indice da primeira ocorréncia de valor em
Vector. Retorna —1 se o elemento nao foi localizado no
Vector
trimToSize() Reduz a capacidade do Vector para o numero atual de
elementos
size() Retorna o numero atual de elementos do Vector
capacity() Retorna o niumero de elementos que pode ser
armazenado no Vector sem a necessidade de alocar mais
memodaria

25/04]03
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" Exemplos:
{

Classe Vector

| nport java.util.*;

public class VectorTest e{
public static void main(String args[])

Vector v=new Vector(1l);

| nt eger x=new | nteger(10); — Capacidade inicial
v. addEl ement (x) ;

x=new | nt eger ( 20) ;

v. addEl enent ( x) ;

x=new | nt eger ( 30);

v. addEl enment (x) ;

Systemout.printin("Primeiro elenento:"+v.firstEl enent());
Systemout.printin("Utino el enento:"+v. | astEl enent());

25/04/03
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Classe Vector

" Exemplos:

| nport java.util.*;

public class Vector Test e2{
public static void main(String args[])

25/04/03

Vector v=new Vector(1l);

| nt eger x=new | nteger(10); — Capacidade inicial
String n=new String(“Teste");

v. addEl enment ( x) ;

x=new | nt eger (20);

v. addEl enent (x) ;

v. addEl enment (n);

System out. println(“Tamanho do vetor:"+v.capacity());
Systemout. println(“Nimero atual de el enentos:"+v.size());
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