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	1. É permitido somente a utilização de um resumo manuscrito, em folha A4,  que deverá ser entregue com a prova.

2. Desligue o celular.
3. Leia atentamente o enunciado das questões e busque atender exatamente ao solicitado.
Responda primeiramente as questões que você tenha segurança na resposta.
	Serão usados os seguintes critérios/normas de avaliação da prova:

1. Cada questão possui o seu valor entre parênteses.
2.  Não serão consideradas as respostas que apresentarem retificação com tinta corretiva.

3.  As respostas dissertativas redigidas a lápis não terão direito à revisão.




Considere a implementação recursiva simples do algoritmo de Euclides para computar o máximo divisor comum de dois números não negativos, cujo código (em C) é dado abaixo:

#include <stdio.h>

int x, y;

int mdc (int u, int v)

{


if (v == 0) 



return u;


else 



return mdc( v, u % v);

}

int main ( )

{


printf(“Entre com dois valores inteiros: ”);


scanf(“%d%d”, &x, &y);


printf(“mdc = %d”, mdc( x, y ) );

return 0;

} 

1. (1.5) Mostre o diagrama de execução do programa acima, assumindo que os valores de entrada de x e y, sejam, respectivamente, 216 e 90.
2. (1.5) Mostre a árvore de ativação para as chamadas de função da questão 1.

3. (2.0) Sobre a organização da memória em tempo de execução:
a. Mostre como é organizada a memória durante o tempo execução de um programa.
b. Em qual região são declaradas as variáveis globais de um programa em C, por exemplo x, e y do programa acima?
c. Em qual região da memória são declaradas as variáveis locais à uma função?
d. Em qual região  é feita a alocação dinâmica de memória? Por exemplo, em C a função malloc é utilizada para fazer a alocação.
4. (1.5) Sobre representação intermediária de programas resolva:
a. É possível um compilador fazer a geração de código sem a necessidade de gerar um código intermediário? Caso seja possível, haveria alguma desvantagem?
b. Um compilador pode possuir várias linguagens intermediárias, ilustre três possíveis formas de representação intermediária que um compilador pode possuir.

c. Por que um compilador necessita de mais de uma linguagem intermediária? 
5. (2.0) Gere o código de três endereços para:
a. O corpo da função mdc da página anterior.
b. i = 0;

soma = 0;
iMax = 0;

while (i < tam_vetor) {

if ( vetInt[i] > vetInt[iMax])



iMax = i;


soma = soma + vetInt[i];


i++;



}
6. (1.5) Faça a geração de código MIPS a partir do código de três endereços do item 5.b. Assuma que o compilador tenha atribuído os registradores $s0, $s1, $s2 e $s3  para as variáveis i, soma, iMax e tam_vetor , e que o registrador $s4 contenha o endereço base do vetor vetInt.
Boa Prova!
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“Convém não esquecer, contudo, que a realização nobre exige três requisitos fundamentais, a saber: primeiro, desejar; segundo, saber desejar; e, terceiro, merecer, ou, por outros termos, vontade ativa, trabalho persistente e merecimento justo.” 


André Luiz – Nosso lar











