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Algoritmos e Estruturas de Dados II
Lista de Exercicios — Comparagdo de Duas Seqiiéncias

Bacharelado em Anaélise de Sistemas, DCT-UFMS, 1/11/2005

. Dé exemplos de cadeias x e y, de comprimentos n e m respectivamente, tais que o algoritmo

ingénuo de comparacdo de duas seqiiéncias efetue um ndmero méximo de comparagdes. Deter-
mine esse maximo.

Dé exemplos de cadeias x e y, de comprimentos n e m respectivamente, tais que o algoritmo
ingénuo de comparacdo de duas seqiiéncias efetue um ntimero minimo de comparagdes. Deter-
mine esse minimo.

Sejam x e y as seqiliéncias abebaebaabeababbe e beabab, respectivamente. Determine se y
ocorre em z. Determine o nimero de passos efetuados

(a) pelo algoritmo ingénuo;
(b) pelo algoritmo de Knuth, Morris e Pratt (KMP);

(c) pelo algoritmo de Boyer e Moore.

Descrever exemplos de seqiiéncias x e y com 10 e 4 simbolos, respectivamente, tais que o algoritmo
ingénuo para determinar se y ocorre em x requeira

(@) um ntimero minimo de comparagdes;

(b) um ntimero maximo de comparagdes.
Repita o exercicio anterior considerando o algoritmo de Knuth, Morris e Pratt.
Repita o exercicio anterior considerando o algoritmo de Boyer e Moore.
Compute a funcdo prefixa 7 para a seqiiéncia ababbabbababbababbabb.

Explique como determinar as ocorréncias da seqiiéncia y, de comprimento m, na seqiiéncia z, de
comprimento n, examinando a funcdo 7 da seqiiéncia x - y, que é a seqiiéncia de comprimento
n + m obtida pela concatenacdo das seqiiéncias x e y.

Fornega um procedimento eficiente para determinar se uma seqiiéncia s é rotagdo ciclica de uma
outra seqiiéncia t. Por exemplo, as seqiiéncias arco e coar sdo rotagdes ciclicas uma da outra.

Compute as fungdes d e y para o padrdo p = 0101101201 e o alfabeto ¥ = {0, 1, 2}.

Fornega exemplos que mostram que combinar as heuristicas do simbolo ruim e do sufixo bom faz
com que o algoritmo de Boyer e Moore seja muito melhor que se usasse somente a heuristica do
sufixo bom.



