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BUSCA–PAT(x, apt, a) ⊲apt e a são passados por referência

se apt↑.esq = λ então

a← 1
senão

se k < apt↑.r então

a← 2
senão

se x[apt↑.r] = 0 então

apt← apt↑.esq
BUSCA–PAT(x, apt, a)

senão

apt← apt↑.dir
BUSCA–PAT(x, apt, a)
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INSERE–PAT(x, raiz)

se raiz = λ então
OCUPAR(novo)
novo↑.r← x

novo↑.esq← λ

novo↑.dir← λ

raiz← novo
senão

aux← raiz
BUSCA–PAT(x, aux, a)
enquanto aux↑.esq 6= λ faça

aux← aux↑.esq
l← 0
enquanto l < min{k, c} e x[l + 1] = s[l + 1] faça

l← l + 1
se l 6= min{k, c} então

OCUPAR(aptv)
OCUPAR(aptw)
aptv↑.r← l + 1
aptw↑.r← x

aptw↑.esq← λ

aptw↑.dir← λ

aptz← raiz
descer← verdadeiro
enquanto aptz↑.esq 6= λ e descer faça

se aptz↑.r 6 l + 1 então
aptq← aptz
se x[aptz↑.r] = 0 então

aptz← aptz↑.esq
esquerdo← verdadeiro

senão
aptz← aptz↑.dir
esquerdo← falso

senão
descer← falso

se x[l + 1] = 0 então
aptv↑.esq← aptw
aptv↑.dir← aptz

senão
aptv↑.esq← aptz
aptv↑.dir← aptw

se aptz = raiz então
raiz← aptv

senão
se esquerdo então

aptq↑.esq← aptv
senão

aptq↑.dir← aptv
senão

escreva”inserção não válida!”
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