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UFMS

RESOLUCAO N° 9, DE 3 DE JANEIRO DE 2018.

O PRESIDENTE DO CONSELHO DE GRADUACAO da
Fundag&o Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, no uso de suas atribui¢bes
legais, e considerando o contido no Processo n® 23104.027368/2017-17, resolve, ad

referendum:

Art. 1° O item 7 CURRICULO parte do Projeto Pedagégico do
Curso de Engenharia de Softaware - Bacharelado, da Faculdade de Computacao,
aprovado pela Resolucdo n° 543, de 4 de setembro de 2017, passa a vigorar
acrescido do Quadro de Pré-requisitos abaixo:

Disciplinas

Pré-requisitos

1° Semestre

Algoritmos e Programacao Orientada a
Objetos |

Fundamentos de Teoria da Computagéo

Introducdo a Administracao

Introducdo a Engenharia de Software

29 Semestre

Algoritmos e Programacao Orientada a
Objetos 11

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos |

Calculo |

Introducéo a Sistemas Digitais

Modelagem de Processos de Negdcio

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos |




Processos de Software

39 Semestre

Arquitetura de Computadores |

Introducéo a Sistemas Digitais

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos |

Banco de Dados

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos 11

Engenharia de Requisitos

Estruturas de Dados e Programacao Orientada
a Objetos

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Obijetos 11

Probabilidade e Estatistica

Calculo |

4° Semestre

Anélise e Projeto de Software Orientado a
Objetos

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos 11

Engenharia de Requisitos

Geréncia de Configuragédo de Software

Processos de Software

Interagdo Humano-computador

Introducéo a Engenharia de Software

Laboratério de Banco de Dados

Banco de Dados

Programacao para a Web

Banco de Dados

Sistemas Operacionais

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos 11

Arquitetura de Computadores |

59 Semestre




Arquitetura de Software

Andlise e Projeto de Software Orientado a
Objetos

Geréncia de Projetos

Processos de Software

Programac&o para Dispositivos Moveis

Programacao para a Web

Projeto e Analise de Algoritmos |

Estruturas de Dados e Programacao Orientada
a Objetos

Fundamentos de Teoria da Computacéo

Redes de Computadores

Sistemas Operacionais

Verificagdo, Validagéo e Teste de Software |

Andlise e Projeto de Software Orientado a
Objetos

6° Semestre

Analise e Projeto de Aplicacdes Web

Programacao para a Web

Empreendedorismo

Manutengéo de Software

Engenharia de Requisitos

Medicéo de Software

Probabilidade e Estatistica

Processos de Software

Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores

Verificagdo, Validagéo e Teste de Software Il

\Verificagédo, Validagdo e Teste de Software |

7° Semestre

Computacdo e Sociedade

Pratica em Desenvolvimento de Software |

Geréncia de Projetos

Programacao para a Web




Andlise e Projeto de Software Orientado a
Objetos

89 Semestre

Estagio Obrigatdrio

Pratica em Desenvolvimento de Software Il

Geréncia de Projetos
Programacao para a Web

\Verificagédo, Validagdo e Teste de Software |

OPTATIVAS

Administracdo de Sistemas |

Redes de Computadores

Administracdo de Sistemas Il

Administracdo de Sistemas |

Algebra Linear

Algoritmos Paralelos

Projeto e Analise de Algoritmos |

Analise Forense Computacional

Redes de Computadores

Arquitetura de Computadores Il

Arquitetura de Computadores |

Calculo |
Célculo 11

\Vetores e Geometria Analitica
Célculo 111 Caélculo 11

Compiladores |

Estruturas de Dados e Programacao Orientada
a Objetos

Linguagens Formais e Autdmatos

Compiladores 11

Compiladores |




Comportamento Organizacional

Introducéo & Administracao

Computacdo Gréfica

\Vetores e Geometria Analitica

Estruturas de Dados e Programacao Orientada
a Objetos

Confiabilidade em Sistemas de Software

Arquitetura de Software

Desafios de Programacao

Desenvolvimento de Linhas de Produto de
Software

Andlise e Projeto de Software Orientado a
Objetos

Direitos Humanos |

Direitos Humanos Il

Disciplina de Intercambio |

Disciplina de Intercambio Il

Disciplina de Intercambio 111

Educacéo das Relagdes Etnico-raciais

Estudo de Libras

Fundamentos de Tecnologia da Informacao

Geometria Computacional

Projeto e Analise de Algoritmos |

Geréncia de Redes

Administracdo de Sistemas |

Governanca de Tecnologia da Informacéo

Fundamentos de Tecnologia da Informacao

Implementacdo e Experimentacdo Algoritmica

Projeto e Analise de Algoritmos |




Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos 11

Probabilidade e Estatistica

Introducéo a Bioinformatica

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Obijetos 11

Introducdo a Complexidade Computacional

Linguagens Formais e Autdmatos

Introducéo a Contabilidade

Introducéo a Criptografia Computacional

Fundamentos de Teoria da Computacéo

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos 11

Introducdo a Economia

Introducéo a Psicologia

Introducdo As Ciéncias Sociais e Politicas

Introducéo a Sociologia

Jogos Digitais |

Computacdo Gréfica

Jogos Digitais 11

Jogos Digitais |

Laboratorio de Hardware

Introducéo a Sistemas Digitais

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos |

Linguagem de Montagem

Introducéo a Sistemas Digitais

Algoritmos e Programacéo Orientada a
Objetos |

Linguagens Formais e Autdmatos

Fundamentos de Teoria da Computacgéo




Metodologia Cientifica

Métodos Formais em Engenharia de Software

Linguagens Formais e Autdmatos

Processos de Software

Métodos Numéricos

Calculo 11

Otimizacdo Combinatdria

Teoria dos Grafos e seus Algoritmos

Projeto e Analise de Algoritmos |

Planejamento Estratégico

Introducéo a Administracéo

Programagao Linear

Algebra Linear

Programagéo Multi-core

Estruturas de Dados e Programacao Orientada
a Objetos

Programacdo para Redes

Redes de Computadores

Projeto de Redes de Computadores

Redes de Computadores

Projeto e Analise de Algoritmos Il

Projeto e Analise de Algoritmos |

Redes Convergentes

Redes de Computadores

Redes Definidas por Software

Redes de Computadores

Redes sem Fio

Redes de Computadores

Seguranca de Redes |

Redes de Computadores

Seguranca de Redes 11

Seguranca de Redes |

Seguranca e Auditoria de Sistemas

Redes de Computadores

Sistemas de Apoio a Decisao

Inteligéncia Artificial




Teoria dos Grafos e seus Algoritmos

Teorias Administrativas

Topicos em Arquitetura de Computadores

Tdpicos em Bancos de Dados

Tépicos em Computacdo Gréfica

Tdpicos em Computagéo |

Tdpicos em Computacéo Il

Tdpicos em Computacéo |11

Tdpicos em Empreendedorismo

Topicos em Engenharia de Software

Topicos em Inteligéncia Avrtificial |

Topicos em Inteligéncia Artificial 11

Topicos em Inteligéncia Artificial 111

Topicos em Processamento de Imagens

Topicos em Redes de Computadores |

Topicos em Redes de Computadores Il

Topicos em Redes de Computadores ||

Topicos em Sistemas de Informacéo |

Topicos em Sistemas de Informagdo 11




Topicos em Sistemas de Informacéo Il

Topicos em Sistemas Digitais

Topicos em Sistemas Distribuidos |

Topicos em Sistemas Distribuidos 11

Tdpicos em Sistemas Distribuidos 111

Topicos em Sistemas Operacionais

Topicos em Teoria dos Grafos

\etores e Geometria Analitica

Art. 2°, Esta Resolugéo entra em vigor na data da sua publicacéo,
com efeitos retroativos ao primeiro semestre do ano letivo de 2017, para todos 0s
académicos matriculados no Curso.

AMAURY ANTONIO DE CASTRO JUNIOR

Documento assinado eletronicamente por Amaury Antonio de Castro
Junior, Pré-Reitor(a), Substituto(a), em 03/01/2018, as 10:49, conforme
horario oficial de Mato Grosso do Sul, com fundamento no art. 6°, § 1°,
do Decreto n® 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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